
   

       

 

Spieleinkauf Herbst 2008 
 
Poker Tischauflage     Pokerset          Armbrust 
 

 
 
    
 
 
 

 
 
Schwungseil  Kriechtunnel      Bosch Schlaghammer    Bosch Akkuschrauber 

   
 
 
 
 
 

 
 
Feuerwehrhelm Putzwagen              Bügeleisen                Toaster 

 
 
 
 
 
 
 

 
Flugzeug  Ferngesteuertes Auto      Zählrahmen   Arztset  
          Ohne Bild 
 

 
 
 
 
 
 

 
Playmobile 
 
Pyramide  Strassenarbeiter Forschungs-U-Boot Polizei Einsatzwagen   
 

 
 
 
 



   
 

       

 

Brio          
 
Autofähre        Schienensortiment                SBB Alpenset            

                     
 
 
 
   
 
 
 
 
 

 
 
Gesellschaftsspiele 
 
Spiel & Puzzle Bauernhof 
 

Bei Kuh und Schwein daheim.  
Wer hilft der Bäuerin und dem Bauern, die Tiere zu versorgen?  
Wenn die Sonne scheint, möchten alle Tiere gerne auf die Wiese, doch wenn es regnet, laufen 
sie schnell in den Stall zurück.  
Drei Anregungen zum Spielen, Zuordnen, Puzzeln und genauen  
Schauen.  
Ein Spiel&Puzzle, das mitwächst.  
Für 1 Kind ab 2 Jahren und eine erwachsene Person. 

 
 
Mein 1. Mitmachspiel 

 
Ein allererstes Würfelspiel mit viel Spaß und Bewegung - und am Ende bekommt Mäuschen Pia 
ein richtiges Zelt!  
Ab 30 Monaten 
2-3 Mitspieler 
 
 
 
 

 
Kleine Raupe Nimmersatt 
 

Die kleine Raupe Nimmersatt ein Spiel für 2 - 4 Spieler, nach dem Bilderbuch von Eric Carle.  
Ab 3 Jahren 

 

 
 

 
 



   
 

       

 

Hund herum  
  

Auf die Plätze, fertig? Wuff! Schon wieder rollt der Ball durch die Gärten. Die frechen Hunde 
flitzen hinterher. Stoppt der Ball, entdecken sie die leckeren Knochen. Wer mit etwas Glück und 
taktischem Geschick die meisten Knochen ergattert, wird Rudelchef. Spannend bis zum Schluss. 
Für 2 - 4 Spieler ab 5 Jahren 
 
 
 

 
 
Auf die Schätze fertig los 
 

Nur wer mutig, geschickt und schnell ist, wird der größte Schatzsucher aller Zeiten. Eine 
turbulente Herausforderung für 2 - 4 Abenteurer. 
Von 5 - 99 Jahren 
 

 
 
 
 

 
Die Knoblauch Vampire 

 
 
Tomaten, Tomaten, immer gibt’s Tomaten – die Vampire wollen Knoblauch! Mit etwas Glück 
können sie auf Schloss Schauerlich viele Knollen ihrer Lieblingsspeise sammeln. Ein schaurig-
schönes Würfelspiel für 2 - 4 Spieler. 
Von 5 - 99 Jahren 
 
 
 

 
Wackelbrücke 

 
Wer schafft es, zuerst mit seinen Rittern die Burg mit der Prinzessin und dem Schatz zu 
erreichen? Doch Vorsicht! Der Weg führt über eine äußerst wackelige Brücke, auf der man 
schnell das Gleichgewicht verlieren kann. Hinzu kommt, dass zwei Drachen die Brücke immer 
wieder zum Einstürzen bringen. Der außergewöhnliche Brückenmechanismus bietet ein sehr 
unterhaltsames Spiel, Spannung garantiert! 

            Für 2 – 5  Spieler ab 5 Jahren 
 
Fluss der Drachen 

Auf dem smaragdgrünen Fluss durch die Drachenschlucht segelt das Schiff des Königs – 
randvoll beladen mit kostbaren Edelsteinen! Die Flussdrachen jubeln – denn sie lieben nichts 
mehr, als funkelnde Edelsteine in ihren Höhlen zu horten. Mit ihrem mächtigen Drachenatem 
pusten sie das Schiff auf dem Fluss hin und her und stehlen Edelsteine. Dabei behindern sich 
die gierigen Drachen gegenseitig, denn jeder möchte als Erster seine Höhlen mit dem 
glitzernden Schatz füllen ... 
Für 2 – 4 Spieler ab 6 Jahren 

 



   
 

       

 

Sushizock im Gockelwok 
 
Die Hühner sind einer neuen, delikaten Leidenschaft verfallen - sie zocken um das beste Sushi! 

Die Spieler versuchen durch Würfeln möglichst delikates Sushi zu ergattern. Aber jedes schmackhafte 
Fischhäppchen braucht auch seine Gräte! Punkte gibt es nämlich nur für Leckereien, zu denen es auch 
eine Gräte gibt. Natürlich liegen kleine Gräten nicht so schwer im Magen wie große… Wer am Ende des 
Spiels die meisten Punkte hat, gewinnt.  

Ein delikater Zockerspaß um kühle Köstlichkeiten, die man nie mehr aus den Flossen legen möchte. 
Für 2 – 5 Spieler ab 5 Jahren 
 
Suleika 
 

Ziel des Spiels ist es, durch geschicktes Auslegen von Teppichen möglichst große 
zusammenhängende Flächen eigener Couleur entstehen zu lassen. Dabei ist es erlaubt, 
Teppichhälften der Mitspieler mit eigener Auslegeware zu überdecken. So entsteht im 
Spielverlauf eine dreidimensionale, „verwobene Teppichlandschaft“. Auf dieser bewegen die 
Spieler Omar, den Diener des Sultans, als gemeinsame Spielfigur. Wer Omar auf Teppichen eines 
Mitspielers zu stehen bringt, muss dem Teppichbesitzer eine „Standmiete“ bezahlen, dessen Höhe 
sich nach der Größe der betretenen Teppichfläche richtet. So entbrennt ein Wettstreit darum, 

Diener Omar möglichst oft und ausgiebig auf die eigene Teppichauslage zu „locken“. 
Für 2 – 4 Spieler ab 8 Jahren 
 
Monopoly World 
 

Monopoly World bietet zahlreiche Neuerungen: Jedes Spiel beinhaltet zum Beispiel einen 
individuellen Mix aus unterschiedlichen Spielfiguren. Von der deutschen Brezel, über den 
weltbekannten Eiffelturm bis hin zum australischen Boomerang kommen die Kulturen der Welt 
spielerisch zusammen. 24 verschiedene Figuren gibt es insgesamt, sechs sind in jedem Spiel 
enthalten welche Mischung man bekommt, bleibt dem Sammlerglück überlassen. Ebenfalls neu: 
Das gewohnte Spielgeld ist in der neuen Ausgabe Bankkarten und einem Kartenlesegerät 

gewichen, das bei Monopoly World nicht nur den bargeldlosen Zahlungsverkehr regelt. Der integrierte Deal Button 
bürgt nämlich dafür, dass vakante Grundstücke schnell unter den „Auktionshammer“ kommen. Das bedeutet einen 
aktionsgeladenen Spielverlauf sowie eine deutlich geringere Spielzeit. Auch in Sachen Spielbrettdesign steht die neue 
Edition ganz im Zeichen der Globalisierung: Die Bilder zahlreicher internationaler Wahrzeichen zieren Brett und 
Verpackung und machen so aus jeder Runde ganz nebenbei eine spielerische Weltreise. 
Für 2 – 6 Spieler ab 8 Jahren 
 
Globalissimo 
 

Welches Land hat mehr Straßenkilometer auzuweisen, das riesige Indien oder doch das 
dichtbevölkerte Frankreich? Sechs Länderkarten werden ausgelegt. Eine Kategoriekarte 
bestimmt, um welches Thema es in der Runde geht. Die Spieler wählen reihum eine 
Länderkarte aus, die sie am besten einschätzen können und tippen, an welcher Position ihr 
Land innerhalb der sechs ausliegenden Länder liegt. Je genauer ein Spieler tippt, desto 
weiter darf er mit seiner Figur ziehen. Kommt der führende Spieler auf dem Spielplan an 
eine Barriere, muss er die Hauptstadt nennen oder das Land auf der Weltkarte des 
Spielplans lokalisieren.  

Daten, Fakten - ein Geografie-Spiel der besonderen Art! Ein flottes Spiel, das so manche Überraschung bietet!  

Für 2 – 6 Spieler ab 12 Jahren 


