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Neue Spiele 2011 
 

Wavescooter    WeyKick Icehockey + passender Tisch 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Lieferrad Viking    Kugelbahn Tellerturm     Karussell klein 12-

teilig    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Kriechtunnel mit Fenster   Bosch Grand Prix Koffer  Karaoke CD Player 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Brio Rail & Road Crane Set   Brio Goldminen Set   Staubsauger dyson 
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Felsberger Riegel     Lumi Drums 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Shuffle Puck     Darda-Bahn   Einkaufswagen rosa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Playmobile 

 
Nilschiff des Pharao   Ambulanz m. Notarzt-Fahrzeug Notarzthelikopter 
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Adventure Truck     Mulden-Laster   Mega Muldenkipper 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E-Rangers Turbojet (Future Planet)  Meine Mitnehm-Arche-Noah  Reisebus 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Duplo Grosser Bauernhof   Hello Kitty-Haus   VBZ-Bus 
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Gesellschaftsspiele 
 

Club 2 % 

 
84 spannende und herausfordernde Rätsel, die das logische Denkvermögen fördern. 

 

Die Rätsel basieren auf dem bekannten Rätsel von Einstein, über welches der berühmte Physiker 

selbst sagte, dass es nur 2% der Menschheit überhaupt lösen können. 

Gehörst auch Du zu diesen klugen 2% ?  

1 oder mehrere Spieler ab 4 Jahren. 

 

 

 

 

 

Hexen Hoch Haus 
 

Heute gehtôs mit Saus und Braus einmal quer durchs Hexenhaus! Heimlich wollen die kleinen 

Hexen mit dem Besen fliegen. Doch was ist DAS? Manchmal weigert sich der Besen und 

nimmt sie einfach nicht mit! Das ist ja wie verhext! Das Geheimnis: Willst du mit dem Besen 

fliegen, musst du erst mal richtig liegen!  

2 ð 4 Spieler ab 4 Jahren. 

 

 

 

 

 

 

Johnnyôs Farm 

 
ăMuuuh!ò ăWauWau!ò ăMiau!ò Kuh Erna mºchte gemolken werden, Hofhund Bello hat Hun-

ger und Kätzchen Mia will kuscheln.  

Aber nicht vergessen: auch die Ernte soll heute auch noch eingeholt werden! Ganz schön 

viel zu tun, auf einem Bauernhof. Aber zum Glück gibt es Johnny, den fleissigen Traktor. 

Er tuckert mit Spass und guter Laune von Feld zu Feld und versorgt zwischen durch die 

Tiere.  

Mal sehn, wer als Erster die Ernte auf seinen Anhänger aufladen kann! 

2 ð 4 Spieler ab 3 ð 10 Jahren. 

 

 

 

 

 

Talat 

Strategisches Doppel: Bei Talat spielt jeder auf zwei Plänen gleichzeitig. Möglichst viele Türme 

des Gegners gefangen nehmen und dabei eine eigene Figur auf die Grundlinie bringen  - das 

klingt nicht so schwer. Wer aber rechts angreift, vergisst dabei leicht seine linke Flanke ð und 

der Gegner schlägt zu. Wer nimmt die Herausforderung(en) an? 

2 ð 3 Spieler ab 8 Jahren. 
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SchuhBidu 

 
Die SchuhBidus lieben Schuhe. Damit die Tausendfüßler immer weiter wachsen können, brauchen sie 

ständig neues Schuhwerk für ihre vielen Füßchen. Wer kann für die Familie so viele bunte Schuhe wie 

möglich erwürfeln. 

2 ð 4 Spieler ab 4 Jahren. 

 

 

 

Das Spiel des Lebens 

 
Das Spiel des Lebens in der klassischen Ausgabe: Erlebe eine aufregende Reise durchs 

Leben! Zieh über das Spielbrett, drehe das Rad in der Mitte, heirate, mache Karriere 

und baue dein Traumhaus. Im Ruhestand angekommen wartet die grosse Endabrechnung. 

Wer hat sein Leben am besten gemeistert?  

2 ð 6 Spieler ab 8 Jahren. 

 

 

 

 

Uluru 

 

 
Nachts verwandeln sich die Tiere Australiens in Traumvögel und flattern rund um den heiligen Berg 

Uluru. Das sorgt für viel Trubel am Himmel, also wollen die Tiere landen. Die Spieler sollten den 

Tieren möglichst ihren Landewunsch erfüllen.  

1 ð 4 Spieler ab 8 Jahren.  

 

 

 

Trucky 3 

 

Für die einfache Herausforderung brauchen Sie nur einen LKW mit 2 oder 3 Puzzleteile zu 

füllen.  Die schwierigere Herausforderung aber ist, die Ladung in 2 oder 3 LKW zu laden. Das 

Problem ist natürlich, dass Sie nicht wissen, welche Stücke in welchen LKW gehören. 

1 Spieler ab 6 Jahren. 

 

 

 

Penguins on ice 

 

Ziel des Spiels ist es, die Teile passend auf das Spielbrett zu setzen und dafür zu sorgen, 

dass alle Pinguine an der richtigen Stelle sind.  

1 Spieler ab 6 Jahren. 


